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lyi Tasarimin Amaci Nedir? -
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Olasi Degisiklikleri Kolay Bir £ .

Sekilde Ele Alabilmek... i
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Peki Neler Degisir? i
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«“Gereksinimler”
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Gereksinimlerin Degismesi

» Gereksinimler tam degildir

* Genellikle yanhs ve yanilticidirlar

« Surekli degisirler, sistemle ilgili yeni N
olasiliklar goz onune gelir Niiz
» Gelistiricilerin sistemi kavrayigi zaman i

icerisinde gelisir

* Yazilim sisteminin gelistirildigi ortam
surekli degisir s
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Sonug: Gereksinimlerin
degismesinden sikayet etmek -
anlamsizdir! 5
H

www.java-egitimleri.com 7




Egitinfler

Yapilmasi gereken: SulE
Degisiklikleri daha efektif bicimde £+t

ele alabilen iyi bir tasarbma [
sahip olmaliyiz! i
B H

www.java-egitimleri.com 8




Egitimpter

lyi Tasarimi K6tu Tasarimdan
Nasil Ayirt Edebiliriz? s
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Kotu Tasarimin Belirtileri

* 4 temel belirtisi vardir
- Rigidity (Esnemezlik)
- Fragility (Kirllganlik)
- Immobility (Tasinamamazlik)
- Viscosity (Akiskanlik)

* Bu belirtiler birbirleri ile baglantilidir ve
kotu bir mimarinin isaretleridir
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Nesne Yonelimli Analiz ve M
Tasarim Nasil Olmah? s

:f‘x
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Oncelikle probleme bakis
acimizi degistirmeliyiz!
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Geleneksel ve Modernist

Yaklagsimlar
* Geleneksel yaklasimda nesne = veri +
metot

 Modernist yaklasimda nesne

— sorumluluklari olan
— belirli bir davranis sergileyen bir olgudur

 Modernist yaklasim nesnenin icerisinde
ne oldugu ile ilgilenmez

 Baska bir deyisle olgulara “ne yapmalari
gerektigi” soylenmelidir, “nasil yapmalar”
deqil
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Problemden ¢cozume nasil
gidilir?
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Ortakhik/Degiskenlik Analizi

* Problem domain'i genelinde ortak seyler
(commonality analiz) ve degisenler
(variability analiz) tespit edilir

* Ortaklik analizi zaman icerisinde ¢ok sik
degismeyecek kisimlari arar

* Degiskenlik analizi ise siklikla degisecek
yapilari arar

* Ortak kavramlar soyut siniflarla ifade
edilecektir

* Concrete siniflar ise varyasyonlardir

www.java-egitimleri.com
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Ortaklik/Degiskenlik Analizi

 Mimarisel perspektiften bakilirsa ortaklik
analizi mimariye uzun omurluluk katar

* Degiskenlik analizi ise kullanim kolayligi
saglar
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Altin Degerinde Iki Tasarbm .-
Kurall... -
:r-:i H




Kural 1: Degisen ne ise bul ve
encapsule et
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Kural 2: Composition’i
Inheritance’'a tercih et
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Gelistirme Sirasinda Izlenecek F:

ki Temel Tasarim Prensibi...
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Aciklik Kapalilik Prensibi
Open Closed Principle (OCP)
* Bir modul genislemeye acik, degisiklige
kapali olmalidir

* Modulleri genigletilebilir (extend)
bicimde yazmaliyiz

 Moduller ileride degisiklik
gerektirmemelidir

 Soyutlama OCP'de anahtar kelimedir

www.java-egitimleri.com

21

VA
Egitinfie

:|'“‘~.




VA
Egitinfler

Tersine Bagimlilik Prensibi  |[[ 7+
Dependency Inversion Principle (DIP) §-
 Sadece arayuz veya soyut siniflara '

bagimli olunmahidir

» Concrete siniflara bagimlilik olmamalidir

. COM, CORBA, EJB gibi bilegen i
teknolojilerinin dayandigi temel prensiptir imidn

» Tasarimdaki butun bagimliliklar soyut
olgulara dogru olmalidir

 Soyutlama noktalari tasarimin i
genigletilebilecegi noktalari olusturur
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Ornek Problem: Simiilasyon *

Programi Faz 1
Dogadaki canlilar hareket kabiliyetlerini sahip

olduklar1 bacaklar1 vasitasi ile saglamaktadir. Her

tirin farkh sayida bacaklari olabilir. Canlilar karada

gici

yuruyebilir, denizde yuzebilir, havada 1se ucabilirler.

Farkli canli tiirlerinin  hareket sekillerini modelleyen
bir simiilasyon programi yazilmasi istenmektedir.
Simiilasyon programinda farkli canli tiirlerini temsil

etmek 1¢in kedi, kus ve balik tiirler1 kullanilabilir.

www.java-egitimleri.com
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Canli Hiyerarsisi

Caely

Soyut sinif =

bacakSayisi: int

e ; int
<hare.f=:etE e v —» Soyut metot
£
YuruyenCanl YuzenCanli UcanCanli
) £ £
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Canli.java

public abstract class Canli {
private int bacakSayisi;
public int getBacakSayisi() {

return bacakSayisi;
}

public void setBacakSayisi(int bacakSayisi) {
this.bacakSayisi = bacakSayisi;
}

public abstract void hareketEt();
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Yuzen Canlilar

Egiti

public class YuzenCanli extends Canli {

@Override

public void hareketEt() {
System.out.println("yuzuyor...");

}

T

public class Balik extends YuzenCanli {
public Balik() {
setBacakSayisi(0);
}

}

www.java-egitimleri.com
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Simulator ve Ortam

Simulator

<<Zjftefacesm

1} Qrtam
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Ortam Arayuzu ve Alt Siniflari

public interface Ortam {

}

LI

public class Deniz implements Ortam {

}

www.java-egitimleri.com 28




Simulator.java

public class Simulator {
private Ortam ortam;

public Ortam getOrtam() {
return ortam;

}

public void setOrtam(Ortam ortam) {
this.ortam = ortam;

}

public void hareketEttir(Canli...canlilar) {
for(Canli c:canlilar) {
c.hareketEt();
}

}

} www.java-egitimleri.com




Main.java

public class Main {

public static void main(String[] args) {

Simulator simulator = new Simulator():

simulator.hareketEttir(new Kedi(), new
Kus(),new Balik()):

} ji
} miagil
B
yuruyor. ..
ucuyor. ..
yuzuyor. ..

www.java-egitimleri.com




Ornek Problem: Simiilasyon *
Programi Faz 2

Bazi canlilar her ortamda tek bir hareket sekline sahip

gici

iken, diger bazilar1 1se farkh ortamlarda farkh hareket

sekillerine sahip olabilirler. Ornegin, kuslar karada
yurtime, havada ise u¢ma kabiliyetine sahiptirler. Farkl:
bir balik tiirti 1se denizde ytizebilirken, belirli stire deniz
ylizeyinin uzerinden havalanarak ugabilmektedir.
Simiulasyon programi, canli turtin hareket seklinin
ortama gore degisiklik gostermesini de

desteklemelidir.

www.java-egitimleri.com
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Ucan Balik

=l

bacakSavwisi @ int
hareketsekli : HareketSeaelkli

getBacakSaywisill) : int
hareketEt() : void

£

WrLyernCanl

wuzenCanli

UocanBalik
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UcanBalik.java

public class UcanBalik extends Balik { =7 C
private boolean uc = false; =n
public boolean isUc() { muti

return uc; i H
} N
public void setUc(boolean uc) { 'Hi-
this.uc = uc; i
} i
@0verride — QL_
hareketEt() { If-else ifadesi bir algoritmik
. >Varyasyon isaretcisidir H
System.oit.printin("ucuyor"); JEAS
iR
ketEt();
}

www.java-egitimleri.com 33 h




Simulator.java

public class Simulator {
private Ortam ortam;

public Ortam getOrtam() {
return ortam;
}

public void setOrtam(Ortam ortam) {
this.ortam = ortam;
}

public void hareketEttir(Canli...canlilar) {
for(Canli c:canlilar) {
if (ortam instanceof Hava && c 1nstanceof
UcanBalik) {

}l<:Zzgéan8alik)c).setUc(tr@Ezz:) -~
c.hareketEt();
} _

WWW java-egi‘rim]eri com

OCP, DIP
prensipleri
ihlal ediliyc
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Kural 1: Degisen ne ise bul ve™ [
encapsule et ssai
..farkl ortamlarda farkh hareket it
sekillerine sahip olabilirler. ...canli tiiriin hareket . :
seklinin ortama gore degisiklik Wi U

gostermesini de desteklemelidir.

iR
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Farkli Hareket Sekilleri

Carnli

bacakSayisi ; int
hareketSekli : HareketSekli

<<interfaces==
HareketSekl;

getBacakSayisi() : int
hareketEt() : void

hareketEtl) : void

www.java-egitimleri.com
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Canli.java

public abstract class Canli {

rivate HareketSekli hareketSekli; :::::)

public void hareketEt() { \\\\‘kDawam$n
hareketSekli.hareketEt(); Encapsule

} Edilmesi

public void setHareketSekli(HareketSekli
hareketSekli) {
this.hareketSekli = hareketSekli;
}

}

— N
b
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Egitinpler
HareketSekli.java =
public interface HareketSekli { =gy
public void hareketEt(); Hip
} NEiN
Sint
L N
v,
public class Ucmak public class Yuzmek ;
implements HareketSekli { implements HareketSekli { =1
public void hareketEt() public void hareketEt() ({ 1 ——
System.out.println("ucuyor.. System.out.println("yuzuyor. 1100 -
.II); ..II); ! j--,lhx.
} } IR
} }

www.java-egitimleri.com 38 h




UcanBalik.java

public class YuzenCanli extends Canli {

public YuzenCanli() {

setHareketSekli(new Yuzmek());

}

Egitinfler

public class UcanBalik extends Balik {

@Override
public void hareketEt() {
if(uc) {
new Ucmak().hareketEt();
} else {
super.hareketEt();

} _

TN

——

OCP ve DIP problemleri
Devam ediyor!

www.java-egitimleri.com
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Hareketin Ortama Gore |
Degismesi =

magy
oSS —
)
Simulator ==interface== =
<}: L — S N
ny
<getHareket59klil[]l : HareketSeD T
yE st
:‘f ~ ’
Hareket seklini H—
Ortam belirliyor! : 4
5
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Ortam.java
public interface Ortam { B 1/ C
public HareketSekli getHareketSekli(); .
} e
public class Deniz implements Ortam { il
public HareketSekli getHareketSekli() { L D

return new Yuzmek():

}

www.java-egitimleri.com




Canli.java

public abstract class Canli {

...private HareketSekli hareketSekli;

public void hareketEEZEéE?m ortam)ﬂi::D

hareketSekli.hareketEt{)
} \

}

Hareket seklini ortama gore
degistirme imkani saglaniyor

public class UcanBalik extends Balik { A

@Override

public void hareketEt(Qrtam ort
<:§ftam.getHareketSekli().hareketEt();
}

} www.java-egitimleri.com
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Simulator.java

public class Simulator {

private Ortam ortam;
public Ortam getOrtam() {

return ortam;
}

public void setOrtam(Ortam ortam) {
this.ortam = ortam;

}
public v01d hareketEttlr(Canll .canlilar) {
for (C - —{
C. hareketEt(getOrtam()) :::>

O anki ortam, hareketEt metoduna input argiman olarak veriliyor

www.java-egitimleri.com




Main.java

public class Main {

public static void main(String[] args) {
Simulator simulator = new Simulator();

simulator.setOrtam(new Deniz());
simulator.hareketEttir(new UcanBalik()):;

simulator.setOrtam(new Hava());
simulator.hareketEttir(new UcanBalik());

yuzuyor. ..
ucuyor. ..

www.java-egitimleri.com
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Nesnhe Yonelimli Yazilim
~ Geligstirmede Tasarim
Oruntulerinin Rolu Nedir?

www.java-egitimleri.com
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Egitinfie

Tasarim Orintulerinin
Faydalari

 Tasarim ve nesne yonelimli modelleme - |
islemine ust perspektiften bakmayi I
saglar SN

* Bu sayede daha ilk asamada gereksiz INiEE
detay ve ayrintilar icinde bogulmanin
onune gecilebillir

 Bu oruntuler zaman igerisinde evrilmis ve
olgunlasmis cozumlerdir

* Bu nedenle Uzerlerinde degisiklik
yapmak daha kolay ve hizhdir

www.java-egitimleri.com




Tasarim Orintilerinin =~ =

Faydalari
 Cozumlerin yeniden kullaniimasini
saglar

 Hazir cozumler probleme sifirdan

baslamayi, ve olasi hatalara dusmeyi
onler

e Digerlerinin deneyimlerinden
faydalanmayi saglar

* Ekip icinde ortak bir terminoloji

olusmasini saglar, ortak bir bakig acisi
getirir

www.java-egitimleri.com 47
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Ornek Bir Oruntii:Strategy

Ornek Problem: Robot davranislari

Robot davranislari ile 1lgili bir simiilasyon
program gelistirilecektir. Robotlarin davranislari
agresif, savunmaci ve sakin olarak
degismektedir. Her bir davranis tipine gore robot
farkh farkh haraket etmektedir. Robotlarin

davranislar1 dinamik olarak degisebilmektedir.

www.java-egitimleri.com
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Ornek Bir Oriintii:Strategy |-

Robot

hareketEt{) ; void

www.java-egitimleri.com 49



Ornek Bir Oriuntii:Strategy

« Kullanilacak algoritma istemciye veya
eldeki veriye gore degisiklik gosterebilir

» Istemcinin algoritmanin detayini

Problem

bilmesine gerek yoktur

Cozum

* Algoritmanin secimi ile

implementasyonu birbirinden ayri

tutulur

» Algoritma sec¢imi context'e gore dinamik

yapilabilir

www.java-egitimleri.com
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Ornek Bir Oriuntii:Strategy

Sonuclari

 Switch ve sarth ifadeler ortadan kaldirilir

» Algoritma degisiklikleri icin alt sinif
olusturmaya bir alternatiftir

« Butun algoritmalar ayni bicimde invoke
edilmelidir

« Strategy ile context arasinda etkilesim
gerekebilir

www.java-egitimleri.com
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Soru / Cevap... iEE

¢
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Harezmi Bilisim Cozumleri Ltd.

Kurumsal Java Egitimleri
http://www.harezmi.com.tr
http://www.java-egitimleri.com
iInfo@)java-egitimleri.com

harezmi JAVA

bilisim cdzimleri Editimlenri

www.java-egitimleri.com
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